
  

 
  

  

 

  

  
NVIDIA PARTICIPE À IMAGINA 2009 ET PRÉSENTE 
SES TECHNOLOGIES 3D POUR LES DIFFÉRENTES 

INDUSTRIES 
  

Courbevoie – 20 janvier 2009 – En tant que Gold Sponsor d’Imagina 2009, NVIDIA 
s’investit à fond dans cet événement européen majeur en présentant ses solutions d’aide à la 
conception utilisant la visualisation et la simulation. 
  

La mise en œuvre des nouvelles technologies 3D est devenue incontournable dans tous les 
métiers de la conception, allant de l’architecte au réalisateur d’effets spéciaux. 
  

NVIDIA organise sur son stand de nombreuses démos pour illustrer les capacités de l’ensemble de ses 

cartes graphiques NVIDIA Quadro, conçues pour les professionnels, et ses solutions de calculs avec 

ses solutions NVIDIA Tesla. 

  

NVIDIA fera également partager son expérience dans le domaine des maquettes interactives en 

présentant certaines de ses applications clients. 

  

NVIDIA présentera enfin son logiciel de rendu Mental Ray, que NVIDIA a racheté à Mental Image, et 

le logiciel SM3.0 de RTT qui a propulsé la qualité d’image et la programmabilité dans un autre monde 

avec la Quadro FX 4000.  

  

NVIDIA participe également à une conférence le 5 février à 17h dans la rubrique « Media & 

Entertainment » - sujet : à confirmer. 
  
À propos de NVIDIA  

NVIDIA est le leader des technologies de traitement visuel et l’inventeur du GPU, processeur de 

hautes performances qui génère des graphiques interactifs à couper le souffle sur les stations de travail, 

les PC, les consoles de jeux et les appareils mobiles. NVIDIA sert le marché des loisirs et grand public 

avec ses produits GeForce®, le marché de la conception et de la visualisation professionnelle avec ses 

produits Quadro et le marché  informatique de hautes performances (HPC) avec ses produits Tesla. 

NVIDIA a son siège à Santa Clara, en Californie, et possède des bureaux en Asie, en Europe et sur le 

continent américain.  



  

 


